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Kim jestem?
O mnie

· Jeśli miałbym siebie opisać jednym zdaniem,
powiedziałbym: „Buduję projekty z myślą o
użyteczności, długiej żywotności i konkretnej
wartości dla innych.”

· Od lat rozwijam platformę edukacyjną, która nie
jest jednorazowym projektem, tylko miejscem
realnie wykorzystywanym przez uczniów i
studentów.

· To właśnie w takich projektach widzę największą
wartość. Wiedza, materiały i narzędzia mają tam
praktyczne zastosowanie, a nie kończą się na samym
pomyśle.

· Nie piszę kodu dla kodu. Tworzę go po to, aby był
naprawdę użyteczny dla konkretnego odbiorcy i
rozwiązywał realne problemy.

Miasto

Gdańsk

Kierunek

Informatyka - ETI PG

Języki Programowania

C#, C++, Python, Perl, Java, JavaScript

Zainteresowania

Algorytmika, tworzenie projektów informatycznych, szachy,
języki, jogging, gitara, trening siłowy, wędrówki krajoznawcze

Wyróżnienia

Stypendium Prezydenta Gdańska (2021-23)
Stypendium Marszałka Województwa Pomorskiego 2022
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Osiągnięcia konkursowe
★  W TRAKCIE

Kwalifikacja do II etapu Igrzysk Akademii ETI
Etap II odbędzie się 18 kwietnia 2026

ETI

Finalista etapu ogólnopolskiego Motorola Science Cup (2024)

Finalista Pomorskiej Ligi Zadaniowej (2023)

13. Miejsce w IV Ogólnopolskich Drużynowych Zawodach
Algorytmicznych CMI (2023)

Laureat Olimpiady Języka Angielskiego Juniorów (2022)

Laureat Konkursu Kuratoryjnego J. Angielskiego (2022)
II miejsce w woj. Pomorskim na ponad 8.000 uczestników

Finalista Konkursu Kuratoryjnego z Informatyki (2022)
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Oraz wiele innych…

Większość osiągnięć można podejrzeć na mojej witrynie

https://chesswise.defiantchris.com/index.php/pl/hall-of-fame-pl


Platforma edukacyjna – dzielę się wiedzą
Przez lata budowałem własną platformę edukacyjną. Uważam, że wiedza nabiera jeszcze większej wartości, gdy jest
przekazana dalej. Ponadto aby zwiększyć zasięgi, strona jest dostępna w dwóch wersjach językowych (PL, EN)

Perl
Projekty w Perlu z przykładami kodu [link]

Kalkulator Wakacyjny
Obliczanie dokładnej daty rozpoczęcia
wakacji, z wykorzystaniem algorytmu Gaussa

Algorytmy
Ciąg Fibonacciego - analiza
najpopularniejszych algorytmów [link] 

J. Angielski
Moduł
przygotowujący do
Konkursu
Kuratoryjnego w
oparciu o własne
notatki [link]

Szachowe miscellanea, liczba Shannona i
inne ciekawostki [link]

Matematyka i inne
Historia zera, samouczek niemieckiego

chesswise.defiantchris.com · platforma edukacyjna

https://chesswise.defiantchris.com/index.php/perl-language
https://chesswise.defiantchris.com/index.php/perl-language/fibonacci-sequence-perl
https://chesswise.defiantchris.com/index.php/english-tutorial
https://chesswise.defiantchris.com/index.php/pl/kawiarenka-szachowa/miscellanea
https://chesswise.defiantchris.com/


Platforma edukacyjna – ciekawe projekty

Trener technik matowania Kalkulator Wakacyjny
Obliczanie dokładnej daty rozpoczęcia
wakacji, z wykorzystaniem ulepszonego
algorytmu Gaussa do wyznaczenia daty
Wielkanocy w danym roku (od daty
Wielkanocy zależy data Bożego Ciała, która z
kolei przesądza o tym kiedy dokładnie
rozpoczną się wakacje). Szczegóły tutaj

Ciąg Fibonacciego
Dogłębna analiza wszystkich algorytmów
obliczeniowych poprzez benchmarki i
porównanie sposobu działania. Wszystkie
kody źródłowie jak i wyniki testów
dostępne są tutaj

Trener końcówek umożliwia interaktywne
ćwiczenie 7. klasycznych typów końcówek
obecnych w niemalże każdej partii
szachów.
Projekt cieszy się zainteresowaniem po dziś
dzień. Widnieje on na stronie mojego
klubu UKS Gedanensis, służąc jako
materiał ćwiczeniowy dla najmłodszych
szachistów

chesswise.defiantchris.com · platforma edukacyjna

https://chesswise.defiantchris.com/index.php/pl/php/wakacyjny-kalkulator
https://chesswise.defiantchris.com/index.php/perl-language/fibonacci-sequence-perl
https://chesswise.defiantchris.com/index.php/pl/techniki-matowania
http://www.szachy.gda.pl/
https://chesswise.defiantchris.com/


Platforma edukacyjna – współpraca z uczelnią
Podczas pandemii COVID-19 nawiązałem współpracę z Katedrą Chemii Medycznej GUMed i Pomorskim Collegem
Medycznym (PoCoMed), aby umożliwić dostęp do materiałów edukacyjnych dla uczniów zainteresowanych
informatyką, matematyką, biostatystyką, nauką języków obcych oraz chemią medyczną, a w szczególności
poszukiwaniem efektywnych leków na COVID-19, co było niezwykle nośnym tematem w okresie pandemii.

Chemia Medyczna
Wykłady o chemii medycznej i organicznej

Biostatystyka
Liczne artykuły i wykłady wideo

Materiały edukacyjne dla szkół

Mój udział
Podczas współpracy z prof. Michałem
Woźniakiem i dr. Narcyzem Knapem w ramach
PoCoMedu zapewniłem uczniom dostęp do
materiałów edukacyjnych jak również
uczestniczyłem w procesie generowania danych
do kursu z biostatystyki w języku
programowania R.

chesswise.defiantchris.com · platforma edukacyjna

Kilka renomowanych liceów z Trójmiasta
oraz rejonu Kaszub (Kartuzy), od lat
uczestniczy w projekcie. Przez to, materiały
na mojej stronie są nieustannie odwiedzane
przez kolejne pokolenia licealistów, a także
absolwentów programu którzy w tej chwili
studiują medycynę na GUMed.

https://chesswise.defiantchris.com/


Platforma edukacyjna – statystyki
Witryna istnieje już od wielu lat i cieszy się rosnącym powodzeniem, o czym świadczą statystyki oglądalności i transferu
danych.

Międzynarodowa mapa
użytkowników witryny

chesswise.defiantchris.com · platforma edukacyjna

108,785+
wizyt w ciągu ostatniego roku

4,53+ TB
danych przesłanych w ciągu

ostatniego roku

378,832+
plików wyświetlonych w ciągu

ostatniego roku

https://chesswise.defiantchris.com/


Projekty: Modyfikacje do GTA5 (C#)
Samodzielnie poznałem silnik gier firmy Rockstar Games (Rage Engine) bez żadnej oficjalnej dokumentacji, podczas gdy
informacje i poradniki na jego temat w Internecie są mocno ograniczone. Wyłącznie przez eksperymenty, analizę kodu i
własnych błędów byłem w stanie stworzyć wartościowy produkt końcowy w postaci modu gotowego do pobrania i instalacji.

58,000+
pobrań łącznie

474
ocen pozytywnych

34,000+
linii kodu

1 rok+
na platformie gta5-mods.com

Schedule V
Pełna reimplementacja bestsellerowej
gry "Schedule 1" (2025) z dodatkowymi
autorskimi funkcjami. Projekt zawiera ok.
10,000 linii kodu, w których samodzielnie
zaprogramowałem wszystko poczynając
od backendu aż do układu UI.

Garages & Dealerships
Oryginalny system salonów autohandlu
pozwalający graczowi legalnie nabyć
pojazd, z uwzględnieniem detali, takich
jak ubezpieczenie w razie wypadku.
Połączony z unikalnym systemem
przechowywania pojazdów w garażach i
zapisu między sesjami.

Realistic Vehicle Damage
Mod promujący bezpieczną jazdę przez
realistyczny model uszkodzeń pojazdu.
Zawiera dodatkowe funkcje, takie jak
pasy bezpieczeństwa, które chronią
gracza od urazów przy wysokiej
prędkości.

https://gta5-mods.com/users/V8Enthusiast · Wszystkie mody dostępne za darmo

https://gta5-mods.com/users/V8Enthusiast


Projekty: Python
P Y T H O N

PasswordCrackerGame
Edukacja

Narzędzie edukacyjne na konkurs GEEK.
Użytkownik uczy się bezpieczeństwa
haseł przez symulację prawdziwych
ataków hakerskich. Nakładka graficzna w
stylu Windows 95.

github.com/V8Enthusiast/PasswordCrackerGame

Optyka
Edukacja

Interaktywna symulacja zjawisk optycznych
(soczewki, wielopromieniowa latarka,
natężenie światła, pryzmaty i lustra).
Stworzona jako narzędzie dydaktyczne do
ilustracji trudnych do wyobrażenia procesów
fizycznych. Idealna do wprowadzenia pojęcia
soczewki na lekcjach fizyki.

github.com/Hohenzoler/optyka

Messeger
Klient-Server

Komunikator internetowy stworzony od
podstaw w Pythonie z użyciem Flask +
Socket.IO. Pełna architektura klient-
serwer z obsługą czatu w czasie
rzeczywistym. Obsługa czatów
grupowych z możliwością tworzenia
kanałów oraz administracji grup przez
użytkownika.

github.com/V8Enthusiast/Messeger
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Projekty internetowe dla zdrowia

awamed.fit

Mój pierwszy projekt komercyjny, polegający na
zaprojektowaniu, zaimplementowaniu i hostingu strony
internetowej Centrum Medycyny Estetycznej AWA

pharmacy.defiantchris.com 

Sklep internetowy z działającym systemem płatności online,
zaprojektowany docelowo z myślą o rodzinnej firmie mojej mamy

W E B

Stypendium Talentów PG · Krzysztof Knap
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Umiejętności techniczne
J Ę Z Y K I  P R O G R A M O W A N I A

C# Silnik Rage, .NET, WinForms,
złożone modyfikacje GTA5 95%

Python Flask, Socket.IO, Pygame, Raylib
algorytmy, skrypty 90%

C++ Algorytmika konkursowa, teoria grafów,
aplikacje okienkowe 75%

Java Programowanie obiektowe, JavaFX 70%

Perl Skrypty, aplikacje konsolowe, CGI 65%

I N N E

HTML/CSS/JS Flask Socket.IO Git Linux SQL Blender R PyQtJoomla Wordpress



Miscellanea
Przez lata zajmowałem się przeróżnymi aktywnościami. Poniżej znajdują się te być może drobne, które nie mają
swojego dedykowanego slajdu lecz dotyczą ważkich zagadnień i z pewnością są warte nadmienienia.

Międzynarodowa konferencja dot. otyłości
W 2019 odbyła się międzynarodowa konferencja organizowana
przez Katedrę Chemii Medycznej GUMed na rzecz walki z otyłością i
cukrzycą wśród dzieci i młodzieży. Uczesniczyła młodzież licealna z
Polski, Włoch i Japonii. Moja rola polegała, m.in. na reklamie
wydarzenia i stworzeniu promocyjnego plakatu.

Zarządzanie serwerem
Przez lata budując moją platformę edukacyjną nauczyłem się
kompetencji takich jak administracja bazami danych MySQL, tworzenie
skryptów Perl CGI i PHP, regularne tworzenie kopii zapasowych,
zabezpieczenia dostępu do plików na poziomie .htacces serwera
Apache, tworzenie zawartości w systemach CMS (Joomla, Wordpress).

Cyberbezpieczeństwo
Ostatnio zajmowałem się modernizacją topologii i zabezpieczeniem
domowej sieci Wi-Fi oraz zaimplementowałem system
inteligentnego domu na bazie urządzeń IoT z ekosystemu Sonoff.

Liczne sukcesy szachowe
Przez lata brałem udział w znacznej liczbie turniejów szachowych.
Czasami udało mi się wywalczyć wysokie miejsce. Wszystkie moje
osiągnięcia szachowe dostępne są tutaj.

Stypendium Talentów PG · Krzysztof Knap

Kalkulator dietetyczny
Z inspiracji dr. Rafała Gałąski, kardiologa z kliniki GUMed powstał
projekt prozdrowotnych kalkulatorów medycznych

https://chesswise.defiantchris.com/index.php/pl/hall-of-fame-pl/turnieje-szachowe


Dlaczego Politechnika Gdańska i ETI?

Wybrałem Politechnikę Gdańską a konkretnie ETI, bo to miejsce, w którym chciałbym wzbogacić swoje doświadczenie
o solidne wykształcenie inżynierskie. Od lat tworzę rzeczy, które mają konkretnych użytkowników i realną wartość,
więc zależy mi na uczelni, która promuje standard rzetelnej wiedzy i fachowości.

Podejście do projektów
ETI to miejsce, w którym projekty wychodzą poza teorię. Szukam
środowiska, gdzie tworzy się rozwiązania dla realnych problemów i
konkretnych grup użytkowników.

Rozwój techniczny w kierunku systemów
Chcę rozwijać swoje umiejętności programistyczne w dziedzinie
backendu, systemów rozproszonych i architektury aplikacji, czyli
fundamentów nowoczesnych produktów informatycznych, które już
teraz staram się budować samodzielnie.

Społeczność i ambitne otoczenie
Zależy mi na otoczeniu ludzi, którzy stawiają sobie wysokie
wymagania. Konkursy, inicjatywy studenckie i wspólne projekty to
środowisko, w którym rozwijam się najlepiej.

Naturalna kontynuacja mojej drogi
Jako laureat lokalnych stypendiów i uczestnik inicjatyw związanych z ETI,
traktuję tę uczelnię jako naturalny kolejny krok w mojej edukacji. Dzięki
kontaktowi ze studentami ETI mam realistyczny obraz studiów i ich
wymagań, co tylko utwierdza mnie w przekonaniu, że będzie to
właściwe środowisko dla mojego optymalnego rozwoju.

Stypendium Talentów PG · Krzysztof Knap



Plany i wizja na studia

01

Plany
· Nie chcę być biernym odbiorcą wiedzy. Zależy mi na aktywnym udziale w środowisku projektowym.
· Podjąłem właśnie próbę implementacji technologii AI w analizie QSAR (Quantitative Structure-Activity Relationship) parametrów
cząsteczek chemicznych (masa molowa, lipofilność mierzona współczynnikiem podziału oktanol-woda, rozpuszczalność w wodzie, liczba
wiązań wodorowych, potencjał elektrofilowy) projektowanych pod kątem nowych leków o potencjalnej aplikacyjności klinicznej w terapii
chorób nowotworowych (Katedra Chemii Medycznej GUMed).

02

Podczas studiów
·  Rozwój w kierunku systemów backendowych, systemów rozproszonych i architektury aplikacji. 
·  Tworzenie publicznych projektów: aplikacji, gier, modyfikacji i narzędzi o realnym zastosowaniu.
·  Łączenie algorytmiki, matematyki i inżynierii projektowej w praktycznych rozwiązaniach
informatycznych.
·  Kontynuacja działalności edukacyjnej poprzez tworzenie materiałów i narzędzi dydaktycznych.

03

Cel długoterminowy
Wyjść ze studiów nie tylko z dyplomem, ale z portfolio pracy, która pokazuje, że potrafię
zamieniać pomysły w działające rozwiązania. Moim celem jest rozwój w kierunku tworzenia
systemów, które nie tylko działają poprawnie, ale mają realnych użytkowników i praktyczne
zastosowanie. Istotna wydaje się zwłaszcza promocja zdrowego stylu życia wśród ludzi młodych.

Stypendium Talentów PG · Krzysztof Knap



Tworzę rzeczy,
z których inni korzystają

378,832+
Wyświetleń plików na mojej platformie

edukacyjnej przez ostatni rok

58,345+
pobrań stworzonych przeze mnie

modyfikacji

10+
publicznych projektów 

ETI
mój cel

Krzysztof Knap ·  Politechnika Gdańska 2026  ·  github.com/V8Enthusiast

Dziękuję za uwagę

https://github.com/V8Enthusiast/
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	Platforma edukacyjna – statystyki
	Witryna istnieje już od wielu lat i cieszy się rosnącym powodzeniem, o czym świadczą statystyki oglądalności i transferu danych.

	108,785+
	378,832+

	4,53+ TB
	Międzynarodowa mapa użytkowników witryny

	1 rok+
	na platformie gta5-mods.com
	Projekty: Modyfikacje do GTA5 (C#)
	Samodzielnie poznałem silnik gier firmy Rockstar Games (Rage Engine) bez żadnej oficjalnej dokumentacji, podczas gdy informacje i poradniki na jego temat w Internecie są mocno ograniczone. Wyłącznie przez eksperymenty, analizę kodu i własnych błędów byłem w stanie stworzyć wartościowy produkt końcowy w postaci modu gotowego do pobrania i instalacji.


	58,000+
	pobrań łącznie

	474
	ocen pozytywnych

	34,000+
	linii kodu
	Schedule V
	Pełna reimplementacja bestsellerowej gry "Schedule 1" (2025) z dodatkowymi autorskimi funkcjami. Projekt zawiera ok. 10,000 linii kodu, w których samodzielnie zaprogramowałem wszystko poczynając od backendu aż do układu UI.

	Garages & Dealerships
	Oryginalny system salonów autohandlu pozwalający graczowi legalnie nabyć pojazd, z uwzględnieniem detali, takich jak ubezpieczenie w razie wypadku. Połączony z unikalnym systemem przechowywania pojazdów w garażach i zapisu między sesjami.

	Realistic Vehicle Damage
	Mod promujący bezpieczną jazdę przez realistyczny model uszkodzeń pojazdu. Zawiera dodatkowe funkcje, takie jak pasy bezpieczeństwa, które chronią gracza od urazów przy wysokiej prędkości.


	Projekty: Python
	PYTHON
	PasswordCrackerGame
	Narzędzie edukacyjne na konkurs GEEK. Użytkownik uczy się bezpieczeństwa haseł przez symulację prawdziwych ataków hakerskich. Nakładka graficzna w stylu Windows 95.
	github.com/V8Enthusiast/PasswordCrackerGame


	Optyka
	Interaktywna symulacja zjawisk optycznych (soczewki, wielopromieniowa latarka, natężenie światła, pryzmaty i lustra). Stworzona jako narzędzie dydaktyczne do ilustracji trudnych do wyobrażenia procesów fizycznych. Idealna do wprowadzenia pojęcia soczewki na lekcjach fizyki.
	github.com/Hohenzoler/optyka


	Messeger
	Komunikator internetowy stworzony od podstaw w Pythonie z użyciem Flask + Socket.IO. Pełna architektura klient-serwer z obsługą czatu w czasie rzeczywistym. Obsługa czatów grupowych z możliwością tworzenia kanałów oraz administracji grup przez użytkownika.
	github.com/V8Enthusiast/Messeger



	Projekty internetowe dla zdrowia
	WEB
	awamed.fit
	Mój pierwszy projekt komercyjny, polegający na zaprojektowaniu, zaimplementowaniu i hostingu strony internetowej Centrum Medycyny Estetycznej AWA

	pharmacy.defiantchris.com
	Sklep internetowy z działającym systemem płatności online, zaprojektowany docelowo z myślą o rodzinnej firmie mojej mamy
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	Miscellanea
	Przez lata zajmowałem się przeróżnymi aktywnościami. Poniżej znajdują się te być może drobne, które nie mają swojego dedykowanego slajdu lecz dotyczą ważkich zagadnień i z pewnością są warte nadmienienia.
	Międzynarodowa konferencja dot. otyłości
	Zarządzanie serwerem
	Przez lata budując moją platformę edukacyjną nauczyłem się kompetencji takich jak administracja bazami danych MySQL, tworzenie skryptów Perl CGI i PHP, regularne tworzenie kopii zapasowych, zabezpieczenia dostępu do plików na poziomie .htacces serwera Apache, tworzenie zawartości w systemach CMS (Joomla, Wordpress).

	Kalkulator dietetyczny
	Z inspiracji dr. Rafała Gałąski, kardiologa z kliniki GUMed powstał projekt prozdrowotnych kalkulatorów medycznych

	Cyberbezpieczeństwo
	Ostatnio zajmowałem się modernizacją topologii i zabezpieczeniem domowej sieci Wi-Fi oraz zaimplementowałem system inteligentnego domu na bazie urządzeń IoT z ekosystemu Sonoff.

	Liczne sukcesy szachowe
	Przez lata brałem udział w znacznej liczbie turniejów szachowych. Czasami udało mi się wywalczyć wysokie miejsce. Wszystkie moje osiągnięcia szachowe dostępne są tutaj.
	Stypendium Talentów PG · Krzysztof Knap


	Dlaczego Politechnika Gdańska i ETI?
	Wybrałem Politechnikę Gdańską a konkretnie ETI, bo to miejsce, w którym chciałbym wzbogacić swoje doświadczenie o solidne wykształcenie inżynierskie. Od lat tworzę rzeczy, które mają konkretnych użytkowników i realną wartość, więc zależy mi na uczelni, która promuje standard rzetelnej wiedzy i fachowości.
	Podejście do projektów
	Rozwój techniczny w kierunku systemów
	Społeczność i ambitne otoczenie
	Naturalna kontynuacja mojej drogi

	Plany i wizja na studia
	Plany
	· Nie chcę być biernym odbiorcą wiedzy. Zależy mi na aktywnym udziale w środowisku projektowym. · Podjąłem właśnie próbę implementacji technologii AI w analizie QSAR (Quantitative Structure-Activity Relationship) parametrów cząsteczek chemicznych (masa molowa, lipofilność mierzona współczynnikiem podziału oktanol-woda, rozpuszczalność w wodzie, liczba wiązań wodorowych, potencjał elektrofilowy) projektowanych pod kątem nowych leków o potencjalnej aplikacyjności klinicznej w terapii chorób nowotworowych (Katedra Chemii Medycznej GUMed).

	Podczas studiów
	·  Rozwój w kierunku systemów backendowych, systemów rozproszonych i architektury aplikacji.  ·  Tworzenie publicznych projektów: aplikacji, gier, modyfikacji i narzędzi o realnym zastosowaniu. ·  Łączenie algorytmiki, matematyki i inżynierii projektowej w praktycznych rozwiązaniach informatycznych. ·  Kontynuacja działalności edukacyjnej poprzez tworzenie materiałów i narzędzi dydaktycznych.

	Cel długoterminowy
	Wyjść ze studiów nie tylko z dyplomem, ale z portfolio pracy, która pokazuje, że potrafię zamieniać pomysły w działające rozwiązania. Moim celem jest rozwój w kierunku tworzenia systemów, które nie tylko działają poprawnie, ale mają realnych użytkowników i praktyczne zastosowanie. Istotna wydaje się zwłaszcza promocja zdrowego stylu życia wśród ludzi młodych.


	Tworzę rzeczy, z których inni korzystają
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